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(angl. Mathematics) MATEMATIKA. Nuo skaitmens

vaizdinio pazinimo, suvokimo iki rasiavimo,

modeliavimo ir skai¢iavimo)

(angl. Arts) MENALI - tai jvairiapusis kurybinis procesas. Meno formy

integracija } kasdieninj ugdymo procesa ugdo socialinj — emocinj
jautruma, lankstesnj mastyma, problemuy sprendima.

(angl. Engineering) INZINERIJA - tai konstravimas, projektavimas, plétojantis
erdvés suvokima, komunikavimo bei bendradarbiavimo jguadzius, stiprinantis

motyvacija ir pasitikéjima savimi bei Salia esanciais.

(angl. Technology) TECHNOLOGIJOS - tai prietaisai, jrenginiai (iS$manieji jrenginiai, kompiuteriai,
skaic¢iuotuvai, liniuotés, metrai ir kt.), padedantys ne tik suzadinti smalsuma, bet ir patobulinti ir
iSplétoti jgudZius. 4
(angl. Science) MOKSLAS - tai veikla, susijusi su esminiais mastysenos pokyc¢iais. Ji padeda suvokti, kaip veikia mus
supantis pasaulis. Mokslo samprata pleciasi vaikui augant.




STEAM ugdymo tikslas

STEAM ugdymo metodas gamtos mokslu,
technologijy, inzinerijos, matematikos
moksly ir ktrybiskumo dalykus sujungia |
viena vientisg mokymosi patirtj, pagrjsta
realaus pasaulio pritaikymu. Tokio ugdymo
tikslas — mokyti mokinius realaus pasaulio
kontekste.

Medilés Siaulytytés iliustracija.



STEAM kaip mokymo metodologija yra
pagrista mokiniy asmeninés Iniciatyvos Ir
smalsumo skatinimu, Jjuos jtraukiant |
jvairialype prakting tyrimy veikla, tuo
siekiant 1§ esmés didinti STEAM dalyky
patraukluma.




Apibrézti STEAM ugdymo principai
Probleminis, tyrin¢jimu grindZiamas mokymasis

Laikai, kai
vaikai
klausdavo
..kodél?*, o
suauge
atsakydavo —
baigési. 21-ame
amZziuje, mes
turime klausti
vaiky ,,kodél?*
ir padéti jiems
rasti rakta |
mastymo ir
problemy
| sprendimo
pasaulj.




Kodél STEM yra svarbus?

Vaikai gali mokytis
jvairiose aplinkose,
kontekstuose ir zvelgti

Ankstyvas susidomeéjimas STEM
mokslais gali turéti jtakos
ateities susiejimui su STEM
mokslais

per skirtingus mokymosi
objektyvus
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STEM mokslai yra STEM uzsiemimai yra linksmi,
svarbis ir naudingi jdomus bei motyvuoja vaikus,

karjeros pasirinkimui o rezultatai pasiekiami jy
pacéiy rankomis




Siekdama zengti koja kojon su naujovémis Ir
uztikrinti mokiniy ugdymo proceso tobulinima
Integruojant STEAM veiklas, remiuosi KTU
Vaizganto progimnazijos sukurtu STEAM gélés
modeliu, kuris, kaip tie lapelial 1Ssiskleis 1 mokiniy
integraly, kompleksiny tikroves reiSkiniy pazinima,
pritaikyma Ir problemy sprendimo orientuota
pasaulio pazinima, technologijas, menus, kalbas,
matematika.



Pradinio ugdymo proceso tobulinimas

Uzsienio k. Lietuviy k. Muzika

Dailé ir Pasaulio pazinimas
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technologijos NMatomatika Fizinis ugdymas
latematike C>



Siekdama pakreipti ugdymo procesg
modernia kryptimi 1r uztikrinti, kad mano
mokiniai1 mokytysi jijems patraukliose
aplinkose Ir per individualias ir komandines
uzduotis lavinty problemy sprendimo
jgudzius bendradarbiaujant ir dirbant
komandose, taipogi ugdyty kritinj mastyma
bei jgyty prakting suvokimg, integruoju
STEAM veiklas 1 formalyj; ir neformalyj;
ugdyma.




DALYKU TAIKYMAS
PAMOKOSE




Jau nuo pernai mety mano mokinukai pamégo pamokose ir per
pertraukas konstruoti su Lego kaladélémis. Siemet kiekvienas vaikas
jau turt po Lego plokste iIr dziaugiamés galimybe iSbandyti

NUMICON.

NUMICON - tai matematinio skai¢iavimo metodika, Kuri
padeda suprasti skaiCius bel aritmetinius veiksmus per
multisensorinius pojucius. Lygiagreciai smagiy zaidimy metu vaikai
mokosi  Ir geometrijos, matavimy, Statistikos  pagrindy.

Taip vaikal lengvai gali suprasti, kas yra trupmena,
diagrama, skaic¢iaus skaidymas, mokytis valandas,
apskaiciuoti plotg, perimetra, daugybos lentele.



Mokymas(is) per multisensorinius pojicius:

Mokosi sudeét) pakeisti daugyba, uzrasSyti po du veiksmus, pagal
2D vaizda raSo ir apskaiCiuoja daugybos veiksmus. IS Lego detali
pavelkslus Juos pr1stato skaiCiuoja kokias detales gali uzraSyti da
‘ | veiksmu. '




LEGO jvairiy dalyky pamokose:

Sukonstrave automobiliukus, keité saglygas, matavo atstumus, mokési dvi
atimties. Pasaulio pazinimo pamoky metu aiSkinosi kaip veikia jvairis priet
graztg, mikserj, jrenginj popieriaus gofravimui, suktukus.




IsSukiai - ,,IS duoty vienody kaladeéliy sudéti anCiuka™ 1r ,,5
minutes kurybiskumui®. Nors turejo tiek ir tokiy pat detaliy
visy anciukai buvo skirtingi. Per 5 minutes suktre labai

jJdomiy darby ir dar jdomesniy jy pristatymy.
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Jau ne pirmus metus gimnazijoje organizuojama STEAM ‘uko ¢

lankémés Alytaus STEAM centre, kur ne tik konstravo automof
programavo, kad Sie jvaziuoty j garazg. Turéjo atlikti nemazai
skalc1aV1mq, talsqu, bet Visi pasieké tiksla. k t




Minédami Lego kaladélés dieng konstravo judancius objektus
su Wedo 1.0. Stai ka pavyko vaikams sukonstruoti.
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Naudodamas kompresoriaus komplektg Airidas sukonstrav
keltuva. Lengva nebuvo, teko taisyti, bet keltuvas veiké. ISmoko
dirbti  savarankiSkai, siekti tikslo ir galutinio rezultato.
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Bituciy Sokis su balionais.
Tikslas — bituciy sinchroninis judéjimas. Pradzioje turéjo susitarti poroje, kaip judés bitute
Sudétingiausia, bet ir jJdomiausia buvo suprogramuoti 12 bituciy, kad jos judéty ne tik ta pac
viena kryptimi, bet vienos pries kitas grupémis, eilémis, viena nuo kitos. Kaip tikrame Soky;
V|S|ems vienodal suproqramuotl ir nesuklysti, bet ir paleisti vienu metu.
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3D programavimas ir spausdinimas.
Tai didZiausig nuostabg sukelusi veikla. UZduotis buvo suprogramuoti piestuko laikiklj ir jj atspaus
nemokama Tinkercad programéle. Naudojo Sirdelés forma Ziedlapiams, iSkilimg — viduriukui, cilindré
padaryti permatomg. Kilo klausimas, ar per skyle neiskris pieStukas. Isitikino, kad ne, vartydami, sukiods
kad neturésime spalvoto plastiko, pakeitéme jj baltu. Suprogramuotg galutinj darbelj atspausdinome 3D s
per pertraukas spausdinimo procesg, nes tai trunka ilgai.




Naudodami Tinkercad programéle tapo projektuotojais, architektais. Programa leidzia ne ti
ir transformuoti jj j} Minecraft ar Lego. Vaizda galima pamatyti i$ virSaus, i$ jvairiy pusiy if
Detales pasukti, apversti reikiamu kampu.




Mokyklos laboratorijoje atliko tyrima ,,RiigS¢iy jtaka Zmogaus organizmui®. Spaudé¢ jva
sultis, stebé&jo 1§ ko geriausiai jos béga, kokia spalva, kiek lieka iSspaudy. Ragavo sult
skonius, kuri liezuvio dalis kg jaucia. Chemijos mokytoja padéjo su indikatoriniu popier
rigstingumg. Galvojome ka su kuo tinka sumaisyti. Tada j sultis jdéjo kiausinj ir pamokal p
pamate, kalp pasikeité kiausSinio lukStas. Vadinasi, panaSi reakcija vyksta ir ant miist




,,Nuo seklytes iki seklytés.
Su gamtamokslinio tyrimo vadovu ,,Mano sodas* susipazino su se¢kly sodinimo eiga, augalo
Ant palangés jsirengéme mini darzZelius, kuriais riipinsis. Paauge daigeliai iSkeliaus 1 geélyna.

¢jimul.




Sodinant kilo klausimas ,,Ar tik Zzeme¢je gali sudygti seklos?*. Pabéréme pipirnés sekly ant vatos disk:
burbuliuky. Jau po dienos seklytes pratriiko, o dar po dienos iSleido po pirma;jj lapelj. Laukia, kol galé
Siltnamj pasodinome ir sudé¢jome daiginti saldziuosius Zirnius. Kele klausimg ,,Ar visos seklos daigios’

sudygo.
Naudojame jau kartg naudotus daiktus: putplascio 1nda1 kiauSiniy deklai, ledy pagaliukai, pakavimc

hkqs kartonas nuo piesimo sqsmvmlq




IS S1audeliy konstruktoriaus projektavo ir staté Siltnamj. Skaiciavo dydj p
aukstj. Sodino pomidorus, agurkus, ridikélius, salotas, bazilikus, ¢iobreliu




Aptarg molio savybes, gamino molinukus — obuoliukus. Tai nedideli indeliai su

dangteliais, kurie papuosé buitj. Isitikino, kad molis yra minkstas, drégnas, dZiiidamas
kietéja. Tai natiirali medZziaga, kuri nuo seno naudojama indy gamybai. Kad indelis iSlikty
ilgiau, j1 daze ir lakavo.







Atliko eksperimenta, kurios medziagos tirpsta vandenyje. IS vandenyje tirpios medZiagos ir
vandens gamino skysta miSinj — tirpalg. Tirpino cukry, druska, soda, krakmola, smélj, kava,
miltus.




Kas btidinga degimui? Padedami mokytojos atliko bandymga ,,Deginamy medziagy savybi
popieriy, medieng, plastikg, guma, vilnonius sitlus, smelj. Tyrimo lape fiksavo kokia yra d
liepsnos spalva, diimai, kvapas, Siluma. ISsiaiSkino, kad deganti medZiaga skleidzia Sviesa, 1
matome liepsng, diimus, jauc¢iame kvapa. Plastikas iSsilyde. Smelis — nedege. Prisiminéme, ka
gaisrams gesinti. B




STEAM ir vieSasis kalbéjimas.
Mokiniai savo nuveiktus darbus jau 2 metus pristaté tarptautinése konferencijose

.S TEAM ne tik veza. Konstruok, modeliuok, programuok“. Skaité praneSimus
,,P1irmieji1 zingsneliai konstravimo, programavimo Salyje* ir ,,MagiSkoji STEAM ‘uko
laboratorija®.
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Léja pristaté pranesima ,,.STEAM ne tik ,,veza“. Konstruok, modeliuok,
programuok® Prezidentiiroje vykusioje Svietimo paZangos asambléjoje, kur i§ 142




I'T naudojimas pasiekimams gerinti: Wordwall.net;
Learningapps.org; classroomscreen; Smart Notebook;
MozaBook, code.org; x logo online; cospaces...
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Netradicinis ugdymas. Sviesos diena
Elektros grandiniy jungimas, Sviesos spektras, Seselis, jo matavimas.
Aiskinosi nuo ko priklauso Seselio dydis. Skaitymas su Sviesa.




Fizinio ugdymo pamokg vede Fabijaus tetis
M. Stankevicius.
e e




Oskaro mama Raimonda moké vaikus
pasigaminti meduolin} Advento vainika.



Tyrin¢jimais grjstas ugdymas leidzia
mokiniams dirbti kaip mokslininkams, uzuot
tiesiog mokantis 18 jau sukurty mokslo
produkty. Mokiniai turi tirti, daryti 1Svadas 1r
galiausial gebeti pristatyti tai, kg 1Smoko.
Tam, kad pasiekti Stuos tikslus, stengiuosi
suprastl mokiniy interesus, juy turima patirt]
bei juos supant] konteksta. Ta1 butina,
siekiant planuoti tokias veiklas Ir patirtis,
kurios atitinka jy ziniy lygj, juos motyvuoja ir
skatina galvoti apie juos supancius reisSkinius.




Siekiant gerinti vaikams ateityje svarbias
kompetencijas svarbu suprasti, kad technologijy,
gamtos moksly, inzinerijos, meny ir matematikos
stitys turéty biuti neskaidomos 1r suvokiamos kaip
viena neatsiejama STEAM ugdymo dalis.

Siy dieny mokytojas turéty kalbéti vaiky kalba —
IKT ir STEAM veikly naudojimas — Ir leisti
kiekvienam pasijusti Kristupu Kolumbu.
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