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Gerosios patirtys technologijy pamokose
Karybinis projektas su LightBurn
programa. Darbas su graviravimo staklémis

Problema:

Siuolaikines technologijos, tokios kaip lazerinis pjovimas, suteikia galimybe kurti
unikalius ir individualizuotus dizainus, kurie gali bati paversti realiais objektais. Taciau
naudoti tokias programas kaip LightBurn, kurios yra batinos norint sukurti ir
jgyvendinti savo dizainus. Si problema yra ypa¢ aktuali, nes karybigkumas ir
technologijy supratimas yra esminiai jgtdziai, reikalingi Siuolaikiniame pasaulyje, kur
inovacijos ir dizaino mastymas yra vertinami. Kaip mokiniai gali iSmokti ne tik kurti, bet
ir sekmingai jgyvendinti savo dizainus, pasitelkdami LightBurn programg ir lazerinj
pjovima? Sis projektas siekia atsakyti j §j klausima ir suteikti mokiniams reikiamas
Zinias bei jrankius, kad jie galéty tapti kiirybingais technologijy naudotojais.

Projekto uzduotis mokiniams:

1. I8nagrinékite LightBurn programos funkcijas ir galimybes, atlikdami 3
skirtingus dizaino pavyzdzius, kurie atspindi skirtingas dizaino koncepcijas.

2. Pasirinkite vieng i§ sukurty dizainy ir sukurkite i§&samy projekta, apimant;
dizaino idéjos, medziagy pasirinkimo ir lazerinio pjovimo proceso aprasyma.

3. Sukurkite skaitmenine versijg savo pasirinkto dizaino LightBurn programoje,

atsizvelgdami j techninius reikalavimus ir medzZiagos savybes.

4. Pasirinkite ir paruoskite tinkamag medzZiagg lazeriniam pjovimui, pateikdami

Sis EditAl™ platformos projekto apradas yra skirtas tik dirbantiems Zioje ugdymo jstaigoje: Lazdijy rajono Veisiejy Sigito Gedos gimnazija, veikianti tinklaveikoje su Lazdijy
Motiejaus Gustaicio gimnazija (250610-15653-512).

Projekto aprasas gali bati naudojamas tik rengtis pamokoms (uZsiémimams) su mokiniais ir jas (juos) vesti ugdymo jstaigoje(-ose), kurios turi EditAI™ platformos licencijg ir yra
teisétos platformos naudotojos. Dokumentas gali bati naudojamas ir pasidalinamas tik su tais mokytojais, kurie yra EditAl™ platformos naudotojai

Sis dokumentas negali bati skaitmeninamas, kopijuojamas ar kitaip dauginamas, publikuojamas ar perduodamas be UAB ,EditAl” sutikimo.
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argumentus, kodél pasirinkote batent Sig medziaga.

5. Naudodami lazerinj pjovima, sukurkite savo dizaino prototipa,
dokumentuodami visus procesus ir galimus i$3tkius.

6. Pristatykite savo karinj klasei, pateikdami i¥samig analize apie dizaino
procesg, technologijy naudojima ir galimus patobulinimus, taip pat diskutuokite apie
kitus panaudojimo budus.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uZduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uzduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausia laukelj, pvz.
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