4 klasé - Matematika, UzZsienio kalba (angly), Informatika
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Problema:

Jsivaizduokite, kad jasy miestelyje atsidaré nauja krautuvélé. Taciau, dél jvairiy
priezasciy, kainos joje nuolat keiciasi! Tai sukelia daug sumaisties pirkéjams, nes jie
niekada neZino, kiek tiksliai turés sumokeéti uz prekes. Tai ypa¢ nepatogu vyresnio
amZiaus Zzmonéms, kurie sunkiau orientuojasi su nuolat kintanciomis kainomis. Kaip
galétumeéte padéti krautuvélei ir pirkéjams susigaudyti kainy pokyciuose?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. Pasiskirstykite j grupes po 4-5 mokinius. Kiekviena grupé pasirinks po 5-7
prekes, kurias dazniausiai perka jasy Seimos.

2. Apsilankykite miestelio parduotuvéje ir uZsiradykite pasirinkty prekiy
kainas. Jei galite, pasikalbékite su pardavéju ir suZinokite, kodél kainos kartais keiciasi.

3. Naudodamiesi kompiuteriu, sukurkite virtualios parduotuvés kainorast;.
Jame turéty bati prekiy pavadinimai (angly kalba), nuotraukos ir kainos (litais ir eurais).
Galite naudoti programa, kurig iSmokote per informatikos pamokas.

4. Sukurkite trumpga vaizdo jra3a, kuriame paaidkintuméte, kaip naudotis jasy
virtualiu kainorasciu. Parodykite, kaip galima lengvai rasti preke ir suZinoti jos kaing.
Taip pat paaiskinkite, kodeél kainos kartais keiciasi.

Sis EditAl™ platformos projekto apradas yra skirtas tik dirbantiems Zioje ugdymo jstaigoje: Lazdijy rajono Sestoky mokykla, veikianti tinklaveikoje su Lazdijy Motiejaus
Gustaicio gimnazija (250610-28038-459)

Projekto aprasas gali bati naudojamas tik rengtis pamokoms (uZsiémimams) su mokiniais ir jas (juos) vesti ugdymo jstaigoje(-ose), kurios turi EditAI™ platformos licencijg ir yra
teisétos platformos naudotojos. Dokumentas gali bati naudojamas ir pasidalinamas tik su tais mokytojais, kurie yra EditAl™ platformos naudotojai

Sis dokumentas negali bati skaitmeninamas, kopijuojamas ar kitaip dauginamas, publikuojamas ar perduodamas be UAB ,EditAl” sutikimo.
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5. Pristatykite savo virtualig parduotuve klasei. Parodykite savo kainorastj ir
vaizdo jrasg. Papasakokite, kg suZinojote apie kainy pokycius ir kaip jasy projektas gali
padéti pirkéjams.

6. Kad jasy pristatymas baty jdomesnis, galite sukurti trumpga vaidinima,
kuriame pavaizduosite pirkéja, besinaudojant; jasy virtualia parduotuve. Naudokite

rekvizitus, pavyzdziui, Zaislinius pinigus ir prekes.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uZduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uzduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausig laukelj, pvz.:

Mokomos temos:

- Matematika. Skaiciavimai parduotuvéje: Mokomeés skaiciuoti pinigus, atlikti pirkimus ir
skaicCiuoti gragzg. Nagrinéjame kainas, kiekius ir matavimo vienetus, susijusius su
pirkiniais.

- UZsienio kalba (angly). Zodynas apie maistg ir pirkinius: Mokomés naujy Zodziy,
susijusiy su maisto produktais, parduotuvémis ir pirkimo procesu. Praktikuojame
frazes, reikalingas apsipirkimui.

- Informatika. Skaitmeninio turinio klrimas: kainorasciai: Mokomeés kurti ir redaguoti
skaitmeninius kainorascius, naudojant kompiuterines programas. Nagrinéjame, kaip
pateikti informacija aiskiai ir patraukliai.
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