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Kaip veiksmazodziai padeda programuoti?

Problema:

VeiksmazodZiai yra svarbi kalbos dalis, nes jie nurodo veiksmus. Programavime taip
pat naudojami veiksmaZodziai, kad nurodyty komandas, kurias kompiuteris turi atlikti.
Tat¢iau daugelis mokiniy nesupranta, kaip $ios dvi sritys gali bati susijusios. Si
problema gali trukdyti mokiniams suprasti programavimo logika ir struktira. Kaip
galime parodyti, kad veiksmaZodziai ir programavimo komandos turi panasumy ir kaip
tai gali padéti mokytis programavimo?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. I3siaigkinkite, kas yra veiksmaZodziy bendratis ir kaip ji naudojama lietuviy
kalboje.

2. Suzinokite, kaip programavimo kalbose naudojami veiksmaZodZiai
(komandos).

3. Sukurkite paprastg programa, naudodami pagrindines programavimo
komandas.

4. Palyginkite veiksmaZodZius lietuviy kalboje su programavimo komandomis.
5. Paruogkite pristatymg, kuriame paaigkinsite, kaip veiksmaZodZiai padeda
suprasti programavimo logika.

6. Pristatykite savo darbg klasei, naudodami skaidres ar kitg vizualine
medZiaga.

Sis EditAl™ platformos projekto apradas yra skirtas tik dirbantiems Zioje ugdymo jstaigoje: Lazdijy rajono Sestoky mokykla, veikianti tinklaveikoje su Lazdijy Motiejaus
Gustaicio gimnazija (250616-10000-459)

Projekto aprasas gali bati naudojamas tik rengtis pamokoms (uZsiémimams) su mokiniais ir jas (juos) vesti ugdymo jstaigoje(-ose), kurios turi EditAI™ platformos licencijg ir yra
teisétos platformos naudotojos. Dokumentas gali bati naudojamas ir pasidalinamas tik su tais mokytojais, kurie yra EditAI™ platformos naudotojai.

Sis dokumentas negali bati skaitmeninamas, kopijuojamas ar kitaip dauginamas, publikuojamas ar perduodamas be UAB ,EditAl” sutikimo.
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Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uZduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?

Mokiniai Zymi labiausiai uzduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausia laukelj, pvz.

Mokomos temos:

- Lietuviy kalba ir literatlGra. VeiksmaZodzZiy bendratis: Veiksmazodziy bendratis yra
nekaitoma forma, kuri nurodo veiksmg be laiko, asmens ar skaiciaus.

- Informatika. Programavimo pagrindai: Programavimo pagrindai apima algoritmy

kGrima ir paprasty programy rasymg naudojant pagrindines programavimo kalbas.
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