5 klasé - Daile, Gamtos mokslai

Karybinis monstriuko projektas

Problema:

Vaikai daZnai susiduria su baimémis, kurios gali bati sunkiai suprantamos ir jveikiamos.
Vienas i$ bady padéti jiems susidoroti su Siomis baimémis yra klrybiné iSraisSka.
Sukuriant savo mazajj monstriuka, vaikai gali paversti savo baimes j kazka, ka jie gali
valdyti ir suprasti. Sis projektas pades vaikams i§mokti apie gyvany jvairove ir
panaudoti Sias Zinias kuriant unikaly monstriuka, kuris atspindi jy asmenines baimes ar

i$Sukius.

Projekto uzduotis mokiniams:

1. Pasirinkite gyving, kuris jums patinka arba kuris jus gasdina.

2. I$tyrinékite Sio gyvano savybes ir elgsena.

3. Sukurkite savo maZojo monstriuko eskizg, naudodami gyvino savybes.
4. Naudodami dailés priemones, sukurkite monstriuko modelj ar piegin;j.
5. Paruogkite trumpg pristatyma apie savo monstriukg ir jo savybes.

6. Pristatykite savo monstriuka klasei ir paaiskinkite, kaip jis padeda jveikti
jasy baimes.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uZzduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uzduoties jgyvendinimg atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausig laukelj, pvz.:

Sis EditAl™ platformos projekto apradas yra skirtas tik dirbantiems Zioje ugdymo jstaigoje: Lazdijy rajono Seirijy Antano Zmuidzinavigiaus gimnazija, veikianti tinklaveikoje su
Lazdijy Motiejaus Gustai¢io gimnazija (250606-16720-540)
™

Projekto aprasas gali bati naudojamas tik rengtis pamokoms (uZsiémimams) su mokiniais ir jas (juos) vesti ugdymo jstaigoje(-ose), kurios turi EditAI™ platformos licencijg ir yra

teisétos platformos naudotojos. Dokumentas gali bati naudojamas ir pasidalinamas tik su tais mokytojais, kurie yra EditAI™ platformos naudotojai.

Sis dokumentas negali bati skaitmeninamas, kopijuojamas ar kitaip dauginamas, publikuojamas ar perduodamas be UAB ,EditAl” sutikimo.
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