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Loterijos: sékmés iliuzija ar matematiné
realybé?

Problema:

Loterijos yra populiarus badas iSbandyti sékme, taciau daZnai Zmonés nejvertina
tikimybés laiméti. Nors loterijos organizatoriai skelbia apie didelius laiméjimus,
tikimybé laiméti pagrindinj prizg yra labai maza. Tai sukuria iliuzijg, kad laiméjimas yra
lengvai pasiekiamas, nors i3 tiesy tai téra matematiné anomalija. Ar galima jtikinamai
paaiskinti visuomenei apie loterijy tikimybes ir rizikas, naudojant retorikos ir
matematikos Zinias?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. Pasiskirstykite j grupes ir pasirinkite vieng i3 loterijy (pvz., Eurojackpot,
Vikinglotto, Teleloto). I18analizuokite jos taisykles ir prizy struktara.

2. Apskaiciuokite tikimybe laiméti pagrindinj priza ir kitus maZesnius prizus.
Naudokite tikimybiy teorijos formules ir statistinius duomenis. Pateikite rezultatus
aiskiai ir suprantamai.

3. Sukurkite jtikinama kalbg (prezentacija), kurioje paaikintuméte loterijos
veikimo principus, tikimybes laiméti ir galimas rizikas. Naudokite retorikos priemones,
kad jasy kalba baty jtikinama ir paveiki.

4. Paruoskite vaizdine priemone — interaktyvy loterijos simuliatoriy. Tai gali
bati kompiuteriné programa arba fizinis modelis, leidzZiantis Zmonéms iSbandyti savo
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sékme ir pamatyti, kaip veikia tikimybés realybéje. Simuliatorius turi atspindéti realias
loterijos tikimybes.

5. Pristatykite savo projektg klasei. Kalbékite aiskiai ir jtikinamai, naudokite
vaizdines priemones ir simuliatoriy, kad auditorija geriau suprasty jasy pateikiamag
informacijg. Atsakykite j klausimus ir diskutuokite apie loterijy poveikj visuomenei.

6. Pristatymo metu naudokite jvairias retorines priemones: jtikinamus
argumentus, emocinj poveikj, patoso elementus. Simuliatoriy paverskite interaktyviu
Zaidimu, kuriame ziGrovai galéty patys iSbandyti savo sékme ir jsitikinti tikimybiy
désningumais. Pabaigoje pateikite apibendrinancias iSvadas ir rekomendacijas, kaip
atsakingai dalyvauti loterijose.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uZduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uzduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausig laukelj, pvz.:

Mokomos temos:

- Matematika. Tikimybiy teorija: Tikimybiy teorija nagrinéja atsitiktiniy jvykiy
désningumus. Tai leidzia prognozuoti jvykiy pasikartojimg ir rizikg jvairiose situacijose.
- Lietuviy kalba ir literatlra. Retorika: Retorika — tai jtikinamo kalbé&jimo menas,

apimantis argumentavimo, kalbos stiliaus ir auditorijos analizés principus, skirtus
paveikti klausytojy nuomone.
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