EdITAITM 6 klasé - Fizinis ugdymas, Matematika

Smiginio Zzaidimo tasky skaiciavimo isSakis

Problema:

Smiginis yra populiarus Zaidimas, kuriame Zaidéjai meta strélytes j taikinj, siekdami
surinkti kuo daugiau tasky. Taciau daznai kyla problemy skaiciuojant taskus, ypac kai
ZaidZziama su draugais ir norima greitai suZinoti, kas laiméjo. Tai gali sukelti
nesusipratimy ir gin¢y tarp Zaidejy. Si problema aktuali visiems, kurie mégsta Zaisti
smiginj ir nori tiksliai bei greitai apskaiciuoti rezultatus. Kaip galétume sukurti sistema,
kuri padéty greitai ir tiksliai suskaiciuoti smiginio Zaidimo taskus?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. Susipazinkite su smiginio Zaidimo taisyklémis ir tadky skaiiavimo sistema.
2. Imokite atlikti veiksmus su sveikaisiais skaigiais, kad galétuméte tiksliai
skaiciuoti taskus.

3. Sukurkite paprasta tadky skaiiavimo sistema, kurig galétumeéte naudoti
Zaidimo metu.

4. 13bandykite savo sistema Zaisdami smiginj su klasés draugais.

5. Aptarkite, kaip jasy sistema padéjo greitai ir tiksliai suskaigiuoti taskus.
6. Pateikite savo i$vadas ir pasitalymus, kaip dar labiau patobulinti tasky
skai¢iavimo procesa.

Sis EditAl™ platformos projekto apradas yra skirtas tik dirbantiems Zioje ugdymo jstaigoje: Lazdijy rajono Seirijy Antano Zmuidzinavitiaus gimnazija, veikianti tinklaveikoje su
Lazdijy Motiejaus Gustai¢io gimnazija (250604-19252-543)

Projekto aprasas gali bati naudojamas tik rengtis pamokoms (uZsiémimams) su mokiniais ir jas (juos) vesti ugdymo jstaigoje(-ose), kurios turi EditAI™ platformos licencijg ir yra
teisétos platformos naudotojos. Dokumentas gali bati naudojamas ir pasidalinamas tik su tais mokytojais, kurie yra EditAl™ platformos naudotojai

Sis dokumentas negali bati skaitmeninamas, kopijuojamas ar kitaip dauginamas, publikuojamas ar perduodamas be UAB ,EditAl” sutikimo.
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Jsivertinimo laukeliai kviec¢ia pagalvoti kaip buvo atliktos uZduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uZzduoties jgyvendinimag atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausig laukelj, pvz.

Susije video:

HOW TO PLAY DARTS?

;[ How Scoring Works in
F. Darts - YouTube

Mokomos temos:

.......

- Fizinis ugdymas. 27.14. Tradiciniai ir netradiciniai Zaidimai: ZaidZiami tradiciniai ir
netradiciniai sportiniai Zzaidimai, mokomasi jy judesiy deriniy ir inventoriaus naudojimo
jgadziy.

- Matematika. 29.11.1. Veiksmai su sveikaisiais skaiciais: Veiksmy su sveikaisiais skaiciais

vizualizacijos ir praktika, remiantis algebrinés skai¢iy sumos samprata.

Ugdomos kompetencijos:
- Pazinimo kompetencija: Dalyko Zinios ir gebé&jimai; Problemy sprendimas.
- Karybiskumo kompetencija: Tyrinéjimas; Karimas.

- Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija: EmpatiSkumas, socialinis
samoningumas ir teigiamy tarpusavio santykiy kdrimas; RUpinimasis sveikata.

Skai¢iavimo uzdaviniai:

ZaidZiant smiginj, Zaidéjas A surinko 45 taskus, o Zaidéjas B - 32 taskus. Po to,
Zaidéjas A dar kartg meta strélytes ir surenka 27 taskus, o Zaidéjas B - 18 tasky. Kiek
tasky dabar turi kiekvienas Zaidéjas ir kas laiméjo?

Taip pat, jei zaidéjas A nusprendZia mesti dar karta ir surenka 15 tasky, kiek bendry
tasky jis turés, palyginti su Zaidéju B, kuris §j kartg surinko 12 tasky?

Dl sugeneruotas uzdavinio sprendimas:
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Norint i¥spresti pirmaja problema, reikia sudeti Zaidéjo A ir B tagkus. Zaidejo A tadkai:
45 + 27 = 72. Zaidéjo B tagkai: 32 + 18 = 50. Taigi, Zaidéjas A turi 72 tagkus, o Zaidejas
B - 50 tasky. Kadangi 72 > 50, zaidéjas A laimi.

Antrai problemai spresti, reikia vel sudéti Zaidejo A taskus: 72 + 15 = 87. Zaideéjo B
tadkai: 50 + 12 = 62. Taigi, Zaidejas A turi 87 taskus, o Zaideéjas B - 62 taskus. Zaidejas
A vis dar laimi, nes 87 > 62.
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Pamokos planas: Fizinis ugdymas

Pamokos tema:

e e e e v e g

Pamokos tikslas:

Mokiniai gebés paaiskinti smiginio Zaidimo taisykles, tasky skai¢iavimo sistemg ir praktisSkai taikyti Sias
Zinias Zaisdami smiginj.

Priemonés:
1. Smiginio lenta ir strélytés
2. Vaizdo jrasas: How To Score Dart Games
3. Skaic¢iavimo uZdaviniai
Pamokos eiga:
Jvadiné dalis (10 minudiy):
+ Pasisveikinimas su mokiniais:
- Mokytojas pasisveikina su mokiniais, patikrina jy pasiruo$img pamokai.
+ Jvadiniai klausimai, temos paskelbimas:
- Mokytojas klausia:
.Kas Zino, kaip skaic¢iuojami taskai smiginyje?”
.Kokie yra pagrindiniai smiginio Zaidimo principai?”

- Mokytojas pabrézia, kad $i pamoka bus orientuota j smiginio zaidimo taisykles ir tasky
skai¢iavimo sistema.

Pagrindiné dalis (30 minuciy):
- Medziagos pateikimas:

- Mokytojas pristato smiginio Zaidimo taisykles ir tasky skaic¢iavimo sistemg, remdamasis vaizdo
jraSu: How To Score Dart Games. Mokiniai stebi ir uzduoda klausimus.

- Praktinis darbas:

- Mokiniai dalijasi j grupes ir ZaidZia smiginj, taikydami iSmoktg tasky skaiciavimo sistema.
Mokytojas stebi ir padeda, jei reikia.

- Skai¢iavimo uzdaviniai:
- Mokiniai sprendzia skai¢iavimo uZdavinius, susijusius su smiginio Zaidimu, kad jtvirtinty Zinias
apie veiksmus su sveikaisiais skaiciais.
Baigiamoji dalis (5 minutés):
- Diskusija:

- Mokiniai dalijasi savo patirtimi ZaidZiant smiginj ir kaip tasky skaiciavimo sistema padéjo jiems.
Mokytojas uzduoda klausimus:
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.Kokie buvo sunkumai skaiciuojant taskus?”
.Kaip galétume patobulinti tasky skaic¢iavimo procesg?”
- Pamokos refleksija: apsikeitimas grjZtamuoju rysiu:

- Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, kas buvo jdomiausia pamokoje ir kaip Sios Zinios gali
bati pritaikytos ZaidZiant smiginj ateityje.

- Atsisveikinimas:

- Mokytojas padékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavima. Atsisveikinimas.
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Pamokos planas: Matematika

Pamokos tema:
Veiksmai su sveikaisiais skaiciais: Smiginio tasky skaiciavimas.
Pamokos tikslas:

Mokiniai gebés atlikti veiksmus su sveikaisiais skaiciais, taikydami juos smiginio Zaidimo tasky
skaiciavimo procese.

Priemones:

1. Vaizdo jrasas: How Scoring Works in Darts

2. Skai¢iavimo uzdaviniai

Pamokos eiga:
Jvadiné dalis (10 minuciy):
- Pasisveikinimas su mokiniais:
- Mokytojas pasisveikina su mokiniais, patikrina jy pasiruo$img pamokai.
- Jvadiniai klausimai, temos paskelbimas:
- Mokytojas klausia:
.Kokie veiksmai su sveikaisiais skaiciais jums yra Zinomi?"
,Kaip galime taikyti Sias Zinias ZaidZiant smiginj?”
- Mokytojas pabrézia, kad $i pamoka bus orientuota j veiksmus su sveikaisiais skaiciais, taikant
juos smiginio Zaidimo kontekste.

Pagrindiné dalis (30 minuciy):
- MedzZiagos pateikimas:

- Mokytojas pristato skaiciavimo uzdavinius, susijusius su smiginio Zaidimu, ir paaiskina, kaip
atlikti veiksmus su sveikaisiais skaiciais. Mokiniai stebi vaizdo jrasa: How Scoring Works in Darts.

- Praktinis darbas:

- Mokiniai sprendzia skaic¢iavimo uZdavinius, susijusius su smiginio Zaidimu, dirbdami grupése.
Mokytojas stebi ir padeda, jei reikia.

Baigiamoji dalis (5 minutés):
- Diskusija:

- Mokiniai dalijasi savo sprendimais ir aptaria, kaip tasky skaiciavimo sistema padéjo jiems.
Mokytojas uzduoda klausimus:

.Kokie buvo sunkumai sprendziant uzdavinius?”
.Kaip galétume patobulinti skai¢iavimo procesg?”

- Pamokos refleksija: apsikeitimas grjZtamuoju rysiu:
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- Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, kas buvo jdomiausia pamokoje ir kaip Sios Zinios gali
bati pritaikytos ZaidZiant smiginj ateityje.

- Atsisveikinimas:

- Mokytojas padékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavima. Atsisveikinimas.
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