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Mokytojo misya — paimti rankaq,
atverti protqg, paliesti Sirdyj,
formuoti atett.




* Pradiniy klasiy mokytojo kompetencija — ne tik déstomy dalyky Zinios, bet Ir

gebéjimas tas zinias perteikti, nuolatinis keitimasis, augimas ir tobuléjimas.

= Dabartinial pradinukai yra drasis Ir zingeidis, nori bati jvertinti Ir pastebéti, bet

tuo paciu gali buti jautrts, kartais nerimastingi, jautriai reaguoti j klaidas.

= Todél mokytojas turi nuolat atsinaujinti, jvairinti mokymosi, vertinimo, bei

jsivertinimo metodus. Kirybiskai planuoti pamokas, padaryti pamokas

patrauklesnes ir padéti mokiniams suprasti esminius dalykus.




Kiekvienos pamokos metu siekiame, kad:

= mokinys biity aktyvus, atsakingas, noriali

mokytysi;

= mokéty jsivertinti, mastyty apie savo mokymasi,

kelty sau pamatuotus tikslus;

= planuoty savo mokymasi Ir pagal iSgales pasiekty

Kuo geresniy rezultaty.



Siekti geruy rezultaty padeda:

Mokinio patiriama sékmé;

Motyvacija, kuri didéja kartu su jgautomis jégomis ir dedamomis pastangomis;

Paskatinimas susidedantis 1§ pagyrimy Ir bendraklasiy pripazinimo;

Tikéjimas savo jegomis;

MokKInio tobuléjimas Ir paZanga,

MoKInio pripaZinimas.



Kurybiskumas planuojant pamokas
naudojant informacines technologijas

Siandiena informacinés ir komunikacinés technologijos vis labiau daro
jtaka ne tik mokymo turiniui, bet ir visam ugdymo procesui. IKT padeda sukurti
tokia mokymosi aplinkg, kurioje lengviau ugdyti Kkritinio mastymo jgiidzius,

Integruoti jvairiy sri¢iy temas, taikyti aktyvius mokymo metodus, iSryskinti Ir

lavinti individualius vaiko gebé&jimus, mokyti dirbti savarankiskai Ir grupéje.




Noréedamos jvertinti
mokinius, leisti
patiems  jsivertinti
savo gebejimus ar
Jsisavino mokomajg
medziagg pamokoje
naudojame

skaitmening

1ISmanigja IKT
priemong¢ ,,Plickers*.
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Programelé ne tik labai zaisminga,

bet kartu informatyvi.

Atsakymuy rezultatus 1S karto

mato tiek mokytojas, tiek ir

mokinial.

,» Plickers“ programélé tinkama

PLICKERS

kurti interaktyvius testus,

patikrinti mokiniy Zinias.




Pamokos pradzioje,
atsizvelgiant } mokiniy amziy,
1Sdaliname jsivertinimo
korteles, kuriose mokiniali
uzsiraSo pamokos tema,

rezultaty, kur; mano, kad

pasieks.
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Teisingai atlikau......... uzduotis.

Klaidingai atlikau........... uzduotis.

ISIVERTINU

Pamokos tema

Manau, kad surinksiu

Surinkau

Ka turiu pasimokyti

Kas buvo sunkiausia?




1. Mokiniams iSdalinamos kortelés su specialiu kodu.
2. Lentoje rodomi klausimai su atsakymy variantais.

3. Pasirinke tinkamg atsakyma, mokiniai turi pakelti kortele ta raide j virSy, kurj

atsakymg pasirinko ( jei variantas A, A raidé virsuje, je1 B, virSuje B ir t.t. ).
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Sis spalvingas robotukas puiki

be1 problemy sprendimo,
programavimo pradmeny.

Siuos robotus galima sékmingai
naudoti pamokose, sprendziant
edukacines problemas, pagrjstas
mokomaojo turinio kontekstu.

Toks mokymosi biidas
Zaismingas, vaizdus ir
patrauklus.

Vaikus Zavi tai, kad mokytis su
,,Blue-bot* yra nejtikétinai
smagu!

Edukacinés bitutés
,»Blue- Bot*




Kaip veikia edukaciné bitute?

1. Sie robotai valdomi
mechaniniu btidu, komandas
jvedant mygtuky ant roboto
nugaros paspaudimais.

2. Paspaudus zalig mygtuka,
robotas pradeda judeti,
vykdydamas anksciau jvesty
komandy seka.

3. Judédamas robotas mirksi,
pasiekes tiksla, gali skleisti
garsa.

4. Ivykdzius suprogramuotg
uzduot] komandas reikia 1Strinti.




Misy mokykloje-
darzelyje vyksta
bendradarbiavimas tarp
klasiy. Vyresnieji
mokinia1 dalijasi gergja
patirtimi su
jaunesniaisiais draugais.



Tokiy pamoky metu
didéja mokymosi
motyvacija, mokinial
mokosi tvardyti savo
emocijas, ber iSmoksta
sekmingai
bendradarbiauti.




Ugdant mokiniy informacinj
mastymg, programavimo jgudZzius,
gebejima kurti skaitmeninj turing, per
jvairiy dalyky pamokas sekmingai

TR 7T
galima naudotis naujausiomis IT e,

‘,. s / % " |
5 o ; | x» | Instructions s
programomis. =k A .
‘AN = D Y Tell peaple how to ﬁu_v‘
' ] § ' to press).

Per dailés pamokas mokiniai noriai

naudojasi SCRATCH programa.

_GRAZAUS SV VELYKL} LAUKH\/IO

‘I

SCRATCH programa piestas ir 11?9:21&#!1/1/ il /‘W U

dekoruotas margutis.




Kirybiskai iSnaudoti dirbtinio intelekto
galimybes galima naudojantis

programa

Ji leidZia jprastus dvimacius (2D)
pieSinius paversti gyvomis
animacijomis. Programa galima
pritaikyti ne tik dailes, bet 1r kity
pamoky metu, pieSiant istorines
asmenybes, literatiiros kuriniuose
esancius veikejus, kalbant apie

profesijy pasirinkimg ar kita.



https://sketch.metademolab.com/

Pajvairinti dailés ir technologijy pamokas galima naudojant nemokamg programa Wick
Editor, kuri skirta animacijoms kurti. Programa leidzia viename jrankyje piesti, rasyti
teksta, keisti spalvas, netgi programuoti, o jrankis pats pasiriipina animacijos
redagavimu.

Kalédiniai ,,Gif*ai‘




Skiriame daug démesio
pamokos kokybeés gerinimui,
todel kai turime galimybe,
vedame pamokas netradicinése
ugdymo erdvese.

Tai ugdo visapusiska vaiko
asmenybe, suteikia zZiniy apie
supant] pasaulj, moko bendrauti
Ir bendradarbiauti.

Vienas 18 pagrindiniy ugdymosi
netradicinése erdvese tiksly yra
1ISmokyti mokinius ir 1S€jus 18
mokyklos aplinkos.




Pamokos, netradicinése
erdvése ugdo ne tik vaiky
kurybiskuma, bet ir mastyma.

Ne tik mokiniai tur1 galimybe
iSbeégti 1§ mokyklos erdves ir
pajusti netradicinés pamokos
dZiaugsma, bet ir mes,
mokytojai, jsitraukiame |
didel; kiirybin darbg kartu su
vaikais.



Dar viena priemon¢ ugdant kiirybiSkuma ir planuojant pamokg yra teatras. Tokios
veiklos metu turtinamas vaiky Zodynas, mokoma juos vartoti tiesioging ir
netiesiogine kalbg, kurti dialogg. Tobulinamas geb¢jimas risliai ir raiSkiai

atpasakoti pasakas, savarankiskai kurti savo pasakas, istorijas naudojant I¢les.
Ugdoma vaiky atmintis, mastymas, vaizduote, kalba, démesys.
Teatrin¢ veikla - vaiky kiirybiniy gebéjimy ugdymo priemong.

Jde .
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Mokytojal — mokiniy téveliai
Kai mokinys mato tévus, dalyvaujancius mokyklos, klasés gyvenime,
bendradarbiaujancius su klasés mokytoja, mokymasis jam teikia daugiau dziaugsmo,

stipréja motyvacija. Viena 1§ tokiy bendradarbiavimo formy yra pamokos, kurias veda

mokiniy tévai. Tokie uzsiémimai vaikams tampa tikra Svente.




Mokyklos tikslas — kurti tokig aplinkg, kurioje galéty
atsiskleisti vaikas, jo asmenybe¢, kur gerbiamas vaiko
Seimos 1ndéelis mokyklos, klasés gyvenime. Labai
svarbu, kad mokymasis teikty vaikui dZiaugsma,
skatinty mokymosi motyvacijg, kad ugdymas
remtysi partneryste, dialogu tarp mokytojo ir teévy.




Siandien mokytojas turi mokéti jau daugiau — sugebéti tyrinéti, eksperimentuoti,

naudoti IKT, nebijoti klysti 1r patirt] perduoti savo mokiniams.
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